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Aufgabe 1:

Schreiben Sie in C ein Client-Server Programm, welches einen Dateitransfer über ein
Netzwerk via UDP realisiert. Dabei soll der Client beim Server den Transfer einer Datei
anfordern und diese Datei auf der Festplatte speichern.

Aufgabe 2:

Schreiben Sie ein Client-Server Programm wie in Aufgabe 1, aber verwenden Sie nun
TCP anstatt UDP.

Hinweise:

• Der Server soll auf einem spezifischen Port auf Nachricht warten. Die Anfrage soll
den absoluten Pfad der gewünschten Datei enthalten.

• Die Übertragung soll in zwei Schritten erfolgen:

– Zuerst soll eine Bestätigung bzw. Fehlermeldung erfolgen um anzuzeigen ob
die Datei übertragen werden kann.

– Die Datei soll übertragen und gespeichert werden.
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