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Beginne in einer Ecke des Bildes. Laufe das Bild dann Zeile flr Zeile ab. Dabei kannst du entweder
nach jeder Zeile wieder an den rechten Rand, aber eine Zeile tiefer springen (s. Abbildung 1) oder du
drehst das Objekt am Ende einer Zeile (Baustein pralle vom Rand ab) und wanderst eine Zeile tiefer
(s. Abbildung 2).

Die SchrittgroRe sollte der Breite des Baustein-Kostlims entsprechen, damit sich die
Bausteinabdriicke spater nicht tiberlagern und kein Bereich der Biihne doppelt betrachtet wird.
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